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1. Sikmy vrh v odporovom prostredi

Poznéte to. Mame gulu a hodime ju rychlostou vy pod uhlom «, pricom proti jej pohybu
posobi odpor vzduchu silou F' = CpSv?/2. Napiste simuldciu, ktora Eulerovou metédou
spocita, ako daleko lopta dopadne. Cisla dosad'te podla vlastného uvéazenia.

Data vytlacte do siboru a vykreslite v Gnuplote (ak je 2. a 3. stipec X-OVA a y-Ova
suradnica):

plot "data.out" using 2:3 with lines

2. Kyvadlo
Nasimulujte pohyb kyvadla v odporovom prostredi podla rovnice
mi + ki + wiz = 0.
Vyskusajte Eulerovu aj RK4 metédu a porovnajte rozdiely.

3. Raketa do nekonecna
Zo Zeme (polomer 6400 km) Startuje raketa o hmotnosti M = 10 ton palivom o
hmotnosti m = 10 ton vystrekovanym rychlostou v = 20 km/s.
i. Ako d’aleko této raketa dolet{?

ii. Kolko paliva jej treba na to, aby doletela do nekone¢na?



