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Matematické minimum

1. Zintegrujte kvadratirou e od —o0 do o0 a vysledok porovnajte so skutoc¢nou

hodnotou.

2. Urcte hodnotu m pomocou Monte Carlo integricie obsahu kruhu s polomerom rovnym 1.
Vyskusajte dve metédy:

i. generovanie ndhodnych bodov z,y € [—1, 1] v rAmci $tvorca a s¢itanie tych, ktoré
padni do kruhu,

ii. Monte Carlo integraciu funkcie v/1 — 22 (jednej Stvrtiny kruhu).
Ktorda metdda je efektivnejsia?
3. Néjdite x, pre ktoré cosx = x. Vyskusajte:

i. polenie intervalov,

ii. Newtonovu metodu:

Tn+1 = Tn — f,(m )
n

Porovnajte efektivitu metéd (i.e. ako rychlo dospejete k zelanej tolerancii). Najdite
pripad, kedy Newtonova metdda zlyhava.

4. Nakreslite logisticki mapu
Tpi1 =1 xn(1 —xzy)

pre g € [0,1] a r € [0,4]. Vyskdsajte N = 1000 bodov a do grafu zaznamenajte az
druhu polovicu.

5. Tazsie. Napiste program, ktory zo stiboru nacita sistavu rovnic a vektor pravej strany a
Gaussovou elimindciou ju vyriesi. Napriklad
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